Roz16z karty na stole, tak aby ich strona z obrazkiem byta odwrdcona do dotu.

e Pierwszy gracz wybiera dwie karty i odwraca je, aby kazdy mogt zobaczy¢ ich strony.

o Jesli karty sg identyczne, gracz zabiera je ze stotu 1 odktada na swojg strone.

o Jesli karty sg r6zne, gracz odwraca je z powrotem i kolej na ruch przechodzi do nast¢gpnego
gracza.

e (Gracze kontynuujg t¢ samg procedurg, wybierajac po dwie karty, dopoki wszystkie karty
nie zostang zebrane.

e Gra konczy sie, gdy wszystkie karty zostang zebrane.
e (racz z najwigkszag liczbg par kart wygrywa.









